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TILLHOR INTRODUKTIONSMODUL: Introduktion Allt hinger samman

SYFTET
HUR HANGER ALLT SAMMAN?

Syftet med 6vningen ar att fordjupa elevernas forstaelse av temat

Allt hdnger samman och hur det gar att upptécka i klassrummets arkitektur.
Samt att stimulera till reflektion, nyfikenhet och upptéckarlust for att f& nya
perspektiv pa den invanda skolmiljon.

FRAN SKOG TILL BORD

Allting kommer n&dgonstans ifrn. Ett bord av trd och stal exempelvis.

Just nu kallas det bord, men en gang var det ett trédd och ett berg. | framtiden
kommer det kanske aterbrukas och bli till andra saker eller formultna. Mest
troligt &r det att tréet mals ner till flis och blir till bransle eller nya tréprodukter
och stélet smalts ner och blir till armeringsjarn eller jarnvagsspar.

Nu ska du fa fundera p4 det som finns omkring dig i klassrummet.
Precis som allt annat - s& har det du har omkring dig i klassrummet varit
nagonting annat forut. Ni vet att pappret i alla bocker en gang har varit
skog — men var tror ni att tryckférgen i b6ckerna var innan?

KOPPLAT TILL KURSPLANEN FOR: Biologi, geografi, teknik,
samhéllskunskap, historia och bild
LANG OVNING: 30-45 min
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VAR KOMMER ALLT IFRAN?

Titta p4 inredningen i klassrummet och fundera G6ver vilka
rdmaterial och industrier som varit inblandade i att producera:

» FOnster

« Golv

« Vaggar

« Tak

« Dérrhandtag
« Dorrar

« Lampknappar
- Belysning

« Textilier

LANK: Lathund fér larare / Material i klassrummet >>

UPPGIFT 1

Diskutera i par och sedan i helklass.
S6k pa Internet om det behdvs.
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https://www.allthangersamman.com/lathund-foumlr-laumlrare-material-i-klassrummet.html

HUR MANGA BEHOVS?

Forst tittade vi p4 materialen, nu ska vi titta pd manniskorna
och férutsattningarna som behodvdes for att ditt klassrum ska
se ut precis sa har.

Arbeta i smégrupper. Varje grupp véljer varsitt objekt eller
féremaél i klassrummet att undersdka. N&got som &r skapat av en
arkitekt eller inredningsarkitekt. Det kan t ex vara goly,

matta, taklampa, végg, stol, whiteboard.

7 % UPPGIFT 2

TA REDA PA ELLER FUNDERA OVER FOLJANDE:

Vilka material ingér i objektet ni valt och hur médnga olika?
Hur mé&nga yrkesgrupper tror ni behdvs for att bygga,
skapa objektet ni valt? :
N&mn minst fem forutsattningar for att dessa yrkesgrupper ska = g
kunna gora sitt jobb? De behdver t. ex kunna handla mat och det
behdver finnas vagar for att de ska kunna ta sig till jobbet.
Namn négra historiska uppfinningar som behdvdes for att
objektet skulle kunna bli till. Det behdvdes t. ex uppfinnas

elektricitet for att lamporna ska fungera.

AVSLUTANDE REFLEKTION

Samtala tvd och tva eller resonera alla tillsammans.
Tdnk pd att det inte finns ratt eller fel ndr du reflekterar!

1. Kan du se hur évningen du just har gjort &r kopplad till
arkitekturen i din skola?

2. Kan du nu se hur nastan hela varlden finns i ditt klassrum?

3. Varfor ar det vardefullt att se hur allt hdnger samman?
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